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Bedienungsanleitung fur das Eye3D-System

Sie haben sich das Eye3D-System wahrscheinlich gekauft, um das Spielerlebnis von 3D Spielen noch besser und
realistischer zu erleben. Obwohl das Eye3D-System sehr viele eigene Merkmale und Funktionen besitzt, ist sein
Erlernen sehr einfach und kann gleichzeitig Spal® machen. Halten sie sich bitte an die 5 leicht versténdlichen
Abschnitte, um das Eye3D-System richtig zu installieren und zu konfigurieren. Nachdem sie diese Abschnitte gelesen
haben, sollte es ihnen nicht mehr schwerfallen, mit Hilfe der Funktionen des Eye3D-Systems ihre Spiele optimal auf
die Brille abzustimmen.
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Abschnitt 1: Installation der Eye3D-Software

Halten sie sich bitte an die folgenden Installationshinweise, um die stereoskopischen Treiber fir Windows 95/98 zu
installieren, nachdem sie die Eye3D-Hardware richtig angeschlossen haben.

Das Eye3D-System ist mit einer Vielzahl von 3D-Beschleunigern kompatibel. Beschleuniger, die auf den folgenden
Chipsatzen basieren, werden von den Treibern unterstiitzt:

3Dfx Voodoo2, 3Dfx Voodoo Banshee, 3Dfx Voodoo3,

ATI Rage 128, ATI Rage 128GL,

Intel i740, Intel i752,

Matrox G200, Matrox G400,

nVidia Riva TNT, Riva TNT2, Riva TNT2 M64, Riva TNT2 Ultra, Vanta,
S3 Savage3D, S3 Savage4

Der Funktionsumfang kann je nach dem verwendeten 3D-Beschleuniger variieren. Die Eye3D-Software kann auch
bei der Verwendung von mehreren kompatiblen Karten in einem einzigen System installiert werden.

1. Schalten sie ihren Computer ein und starten sie Windows 95/98.

2. Legen sie ihre Eye3D-CD in ihr CD-ROM Laufwerk.

3. Die Windows 95/98 Autostartfunktion startet den Installationsvorgang. Sie werden informiert, daf3 die Eye3D-
Software installiert wird. Klicken sie auf ,Yes* um fortzufahren.

3a. Falls das Meni nicht automatisch erscheint: Wahlen sie ,Ausflihren” aus dem Startmendi. Klicken sie
,ourchsuchen® an, und wahlen sie die Datei ,Eye3D.exe" auf ihrem CD-ROM Laufwerk aus. Gehen sie
anschlielRend auf ,OK".

4. Nachdem die firr die Installation notwendigen Dateien auf die Festplatte kopiert wurden, sehen sie ein
Dialogfenster mit dem Titel ,Software License Agreement". Lesen sie den Text und klicken sie auf ,Yes", falls
sie mit den Bedingungen und Konditionen einverstanden sind.

Bemerkung: Falls sie auf ,No" klicken, wird die Installation beendet.

5. Als néchstes erscheint das Dialogfenster "Medical Warning". Lesen sie die Hinweise sorgféltig durch. Falls sie
mit den Bedingungen und Konditionen einverstanden sind, klicken sie auf ,Yes".

Bemerkung: Falls sie auf ,No" kiicken, wird die Installation beendet.

Sie gelangen als ndchstes in das "Eye3D-Setup/Update" Dialogfenster. Markieren sie die Grafikbeschleuniger,
fur die sie die Eye3D-Software installieren méchten. Sie konnen die Eye3D-Software auch fiir mehrere
Beschleuniger installieren, falls sie mehr als einen einzigen Beschleuniger besitzen. Klicken sie auf ,Install*, um
mit der Installation fortzufahren.
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6a. Wahlen sie bitte ihre Grafikkarte aus dem Mend, falls sie kein 3dfx-Produkt besitzen. Fiir Nicht-3dfx-Karten wird
der momentan installierte Grafikkartentreiber von der Eye3D-Software nicht beeinfluRt.

Eye3D Setup options

Select the desired Saoftware and click INSTALLAJPDATE to install or update the
zelected Epe3dD Product or Click CAMCEL to exit the Setup program.

— Install/l)pdate [wrapper version]

Criginal drivers for your video card are required to be properly installed before you
praceed with this zetup.

(i 3dfx Banshee  [wer2.61]
Adbx Voodood  [wer2.E1]
ATIRage 128 [wer2.61]
ATl Rage 128GL  [ver.2.61]

E [for 3dix productz only]

— Insta Intel 1740 [ver. 2 B1] products [full werzion]
Thiz A Intel 1752 ver.2 51 den card.
Matros G200 [ver.2.61]
" 3 Matrow GO0 [ver.261) [ver.3.15]
rifidia Riva THT  [ver.2.61]
C 3 idia TNT2  (ver 261) o200
rvficdia THT2 MBS [ver 2.61]
g Avidia THT 2 Ultra [ver. 2.61] 7 j

rifidiaanta  [wer.2.E1]
53 Savageal [wer.2.61]
53 Savaged [ver261]

| Install/Update I LCancel |

6b. Falls sie eine Voodoo3 Karte besitzen, wéahlen sie bitte Voodoo3 aus dem MenU, und markieren sie
,Install/update support for Glide game*.

Eye3D Setup options

Select the deszired Saftware and click INSTALLAUFPDATE ta install or update the
zelected EwedD Product or Click CAMCEL to exit the Setup program.

— Inztall/lpdate [wrapper werzsion]

Original drivers for your wideo card are required to be properly ingtalled before pou
proceed with thiz setup.

# |3dikVoodood  [ver2ZB1] ¥

W Inztall/pdate support for Glide games [for 3df products anlyg

— Ingtall/lJpdate Metabyte Drivers for 30Fx products [full verzion]
Thiz will replace exizting drivers for your video card.

¢ 3Dfx Voodoo? for Direct B [wer.3.15]
" 3D« Woodoo Banshee  for Direct® 5 [ver.1.70]

Banzhes AGF for Windows 95/98, Wer. 1.70 j

Inztall/pdate I LCancel |
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6c¢. Falls sie eine Voodoo2 besitzen, markieren sie bitte den 3dfx-Voodoo2-Knopf. Bemerkung: Beim
Installieren der stereoskopischen Treiber fiir die Eye3D, werden die vorher installierten Voodoo2-Treiber
tiberschrieben.

Eyve3D Setup options

Select the dezired Software and click INSTALLAUPDATE to install or update the
zelected Ewe3D Product or Click CAMCEL to exit the Setup pragram.

— Inztall/pdate [wrapper version]

Original drivers for pour videa card are required to be properly installed befare you
proceed with this zetup.

O |3disBanshee  [ver261) 7]

I™ | [netall U pdate suppar fanGide games (fon edi producte arnly]

— Inztall/lUpdate Metabyte Drivers for 306 products [full verzion]
Thiz will replace existing drivers for pour videno card.

& 230k Yoodoo?2 for Direct< & [ver.3.15]
" 3Dfx Yoodoo Banshee  for Direct 5 [ver.1.70]

Banzhee AGF for Windows 95/93, Yer. 1.70 j

Inztall/Update I LCancel |

6d. Falls sie eine Voodoo-Banshee-Karte besitzen, kénnen sie wahlweise die Treiber Uiberschreiben oder
behalten. Die DirectX 5 Banshee-Auswahl ersetzt den existierenden Treiber, wahrend die DirectX 6 Banshee-
Installation den momentanen Treiber beibehélt.

Eye3D Setup options

Select the deszired Saftware and click INSTALLAUFPDATE ta install or update the
zelected EwedD Product or Click CAMCEL to exit the Setup program.

— Inztall/llpdate [wrapper wersion]

Original drivers for your wideo card are required to be properly ingtalled before pou
proceed with thiz setup.

T |3df«Banshee  [ver261) 7|

™ | retallv pdate suppar fon Glde games [far 2db produste anly]

— Inztall/Update Metabyte Dirivers for 306 praducts [full version]
Thiz will replace exizting drivers for your video card.
¢ 3Dfx Voodoo? for Direct B [wer.3.15]
= 30k Voodoo Banshee for Direct 5 fver 17}

Banshes AGP for Windows 95/98, Wer. 1.70 j

Ingtall/pdate I LCancel |
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Eye3D Setup options E3

Select the dezired Software and click INSTALLAIPDATE to install or update the
gelected EwedD Product or Click CAMCEL to exit the Setup program.

— Inztall/pdate [wrapper werzion]

Original drivers for pour video card are required to be properly inztalled before you
proceed with this setup,

7 |3df«Banshee  [ver261] 7]

W inztallllpdate support for Glide games [for 3dix products ol

— Inzstall/pdate Metabyte Drivers far 306 praducts [full version]
Thiz will replace existing drivers for your video card.

" 3Dfx Yoodoo? for Direct B [wver.3.15)
" 3DixVoodoo Banshee  for Direct 5 [wer.1.70]

Banzhes AGF for Windows 3598, Wer. 1.70 j

Inztall/lpdate I Cancel |

Falls sie noch kein DirectX 7 auf ihrem Rechner installiert haben, werden sie zu der Installation von DirectX 7

weitergeleitet. Bemerkung: Fiir die vollstindige Funktionalitit der Eye3D-Treiber muB DirectX 6.0 oder

hoher installiert sein. Falls kein DirectX 6.0 oder hoher installiert ist, installieren sie DirectX 7 aus dem
DirectX-Verzeichnis von der Eye3D-CD.

Nachdem alle notwendigen Dateien installiert worden sind, erscheint ein "Setup Complete"-Dialogfenster. Sie
kénnen wahlweise die README-Datei fur die letzten Neuigkeiten/Informationen der Software aufrufen. Klicken
sie auf den Knopf ,Finish®.

Wir empfehlen, dal sie den Eye3D-Activator 2.0 installieren, um einfacher zwischen dem Stereo-Modus und
dem normalen Modus hin- und herzuschalten und auBerdem JPS-Dateien wahrend eines Spieles, erzeugen zu
kénnen.

Lassen sie den Rechner neu hochfahren, um die Treiber-Installation abzuschlie3en.

. Herzlichen Gliickwunsch! Sie sind nun bereit, das ultimative 3D-Spielerlebnis zu erleben! Offnen sie die

Eigenschaften von ,Eye3D*, indem sie mit dem rechten Mausknopf irgendwo auf ihrer Arbeitsflache klicken und
den Eintrag ,Eigenschaften® wéhlen. AnschlieRend mussen sie auf den Eye3D-Eintrag klicken. Sie sollten nun
folgendes auf dem Bildschirm sehen: Bemerkung: Das Eye3D-Einstellungsmenii kann je nach dem
installierten 3D-Grafikbeschleuniger méglicherweise anders als auf dem folgenden Bild aussehen. Falls
sie ,,DirectX5 Banshee (ver. 170)“ installiert haben, finden sie das Eye3D-Einstellungsmenii unter
[Eigenschaften von Anzeige] = [Einstellungen] =» [Erweitert..].
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Dizplay Properties E

Backgrnundl SCreen Saverl .-’-'-.ppearanu:el Effectsl wieb  EpedD ISettings I

Yideo adapter: ﬁ

[n]n] |:| [m[n]} El

— Beszolution — Reszolution Overnde
— 1 " On
/ | & oi
300 by 600 pixels
— Refresh Rate — Stereoscopic Support
{*' Steren " Onftuto Mode
) Won:Sterea & OffHotkey
| O
/
B0 B0 Hz i
Test Non-Stereo Mode Test Steren Mode Advanced... |

¥ Automatic Direct</0penGL Wrapper Loading

WICKED3D Copprght [C] 1997-1999 Metabyte, Inc. Powered by

&l rights reserved. (WILKEDST]

dieses Update installieren zu kdnnen, mul} sich die original Eye3D
sich keine Eye3D-CD in ihrem CD-ROM Laufwerk befindet, erhalten sie die folgende Nachricht.

Eye3D Software E3

Can't read Fram vour Epe3D Software ingtallation CO. Check

our CO drive or inzert anather CO0owith Eve3D Software and by
ko inztall again, *Would you like to go ko idnt30 YwWebsite for
technical azsistance?

Goto A0 Support Bezume installation

LCancel inztallation
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Abschnitt 2: Verstehen des Eye3D-Systems

Die Eye3D-Software aktiviert die stereoskopische Unterstiitzung fiir eine Vielzahl von 3D-Spielen. Eye3D erlaubt es
dem Anwender diese Spiele in einem echten 3D-Modus zu betreiben, indem zwei unterschiedliche Bilder aus den
Blickwinkeln des rechten und des linken Auges generiert werden. Betrachtet man diese Bilder mit einer kompatiblen
3D-Stereo-Hardware, bekommt der Anwender dadurch einen echten Tiefeneindruck. Die verschiedenen Grafikkarten
unterstiitzen unterschiedliche Spiele.

Direct3D OpenGL Glide
(z.B. Tom Rider Il) | (z.B. Quake Il) |(z.B. Need for Speed Ill)

ATl Rage 128,

ATl Rage 128GL,
Intel i740, Intel i752,
Matrox G200,
Matrox G400,
nVidia Riva TNT,
nVidia Riva TNT2, \ \% X
nVidia Riva TNT2 M64,
nVidia Riva TNT2 Ultra,
nVidia Vanta,

S3 Savage3D,

S3 Savage4

Voodoo2

Banshee \Y \Y \Y
Voodoo3

Es ist wichtig, zuerst einige einfache Begriffe zu verstehen, um sich mdglichst schnell mit dem Eye3D-
System vertraut zu machen.

Direct3D und OpenGL vs. Glide Games — Alle momentan Eye3D-Treiber kompatiblen 3D-Beschleuniger
unterstltzen sowohl Direct3D-, als auch OpenGL-Spiele; 3dfx-Produkte unterstiitzen noch zusatzlich Glide-Spiele.
Informationen um Glide-Spiele richtig zu konfigurieren, sind daher nur fiir Anwender mit 3dfx Karten wichtig.

Fiir 3dfx-Anwender: Um die Eye3D-Software richtig zu konfigurieren, ist es wichtig zu wissen, welchen Modus
(Direct3D, OpenGL oder Glide), das Spiel, das sie spielen wollen, benutzt. Diese Informationen bekommen sie
normalerweise entweder von einem Aufdruck auf der Verpackung des Spiels, oder aus den ,,Video
Einstellungsment(i” des Spiels. Beachten sie, dal3 einige Spiele Direct3D und Glide unterstiitzen. In solch einem Fall
raten wir ihnen, die Glide-Version zu benutzen. Die Ausnahme bilden die Spiele fiir Glide3; hier empfehlen wir ihnen
Direct3D zu verwenden. Das gleiche gilt auch flir OpenGL-Titel. Alle momentan verfligbaren Eye3D kompatiblen
OpenGL-Titel kbnnen als Glide-Spiele betrieben werden. Sie kénnen zusétzlich in die ,Eye3D Game Ratings

List“ unter http://www.wicked3d.com nach weiteren Informationen schauen, ob ein einzelnes Spiel Direct3D oder
Glide bemEzt. Sie miissen bei G/ide-Sp]elen im Eye3D-Glide-Men( explizit den ,Glide-Wrapper® auswéhlen. Die
Einstellung "Use original glide" ist fiir Glide-Titel, die nicht von der Eye3D unterstiitzt werden (Schauen sie in den

Abschnitt Glide fiir weitere Informationen). Beachten sie, dal3 es auflerdem noch einen OpenGL-Stereo-Wrapper gibt.
Trotzdem ist es in fast allen Féllen empfehlenswert den Glide-Stereo-Wrapper fiir OpenGL-Titel zu benutzen.

Wrappers — Die individuelle Komponente der Eye3D-Stereo-Software, welche die Eye3D-Funktionalitéat (Stereo und
,Resolution Override” zusammen mit Re2Flex fur 3dfx-Produkte) in Spielen ermdéglicht, wird ,Wrapper* bezeichnet.
Um diese Funktionen zu benutzen, missen diese ,Wrapper* aktiv sein. Die Wrapper werden im Eye3D-Menii
aktiviert und gesteuert. Wrapper kénnen fir Spiele, die nicht mir dem Eye3D-System kompatibel sind, deaktiviert
werden.

Resolution Override — ,Resolution Override“ ist ein exklusives Merkmal der Eye3D-Software, mit dem es mdglich ist,
ein Spiel in eine Auflédsung zu ,zwingen*, obwohl das Spiel diese Auflésung normalerweise nicht zur Verfligung stellt.
Es gibt hauptséchlich zwei Vorteile durch die Verwendung von ,Resolution Override®: Als erstes erlaubt es ihnen das
Spielen eines Spiels in der héchsten Auflésung, die ihre 3D-Hardware unterstitzt. Zweitens ist im Stereo-Modus die
Lesbarkeit von Texten in Spielen besser, da es durch ,Resolution Override méglich ist, eine héhere
Ausgabeauflésung als die vom Spiel verwendete Auflésung zu aktivieren. Z.B. kénnen sie die Auflésung des Spiels
auf 640x480 setzen, und nun den Text grélRer und einfacher lesbar machen, indem sie mit Hilfe von ,Resolution
Override” das Spiel mit 1024x768 laufen lassen. Beachten sie, daf} ,Resolution Override* unabhéngig vom Stereo-
Modus benutzt werden kann. ,Resolution Override* wird im Eye3D-Meni eingestellt.

Tastatur ,,Hotkeys* - Tastatur Hotkeys sorgen dafiir, da sie direkt in den Spielen mit Hilfe von
Tastaturkombinationen verschiedene Funktionen der Eye3D-Software aktivieren oder deaktivieren kénnen. Z.B.
kénnen sie den Stereo-Modus bzw. ,Resolution Override® ein- und ausschalten, oder die Stereo-Seperation auf einen
optimalen Wert einstellen. Diese Hotkeys sind mit einfachen Tastaturkombinationen vordefiniert, nachdem sie die
Eye3D-Software installiert haben. Sie kénnen trotzdem diese Tastaturkombinationen nachtraglich ihren eigenen
Vorlieben anpassen. Hier ist eine Liste der vordefinierten Tasten (Beachten sie bitte, dal} nicht alle
Tastenkombinationen auf einigen Grafikkarten vorhanden sind):
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Vordefinierte Tastenkombinationen:

Stereo aktivieren/deaktivieren <Ctl+T> Geringere Stereo-Seperation <Ctl + O>
»Resolution Override“ aktivieren/deaktivieren | <Ctl + F> GroRere Stereo-Seperation <Ctl + P>
Stereo und ,,Resolution Override“ akt./deakt. | <Alt + G> Geringere vertikale Seperation | <Ctl + U>
Stereo zuriicksetzen <Ctl + R> GroRere vertikale Seperation <Ctl + I>

Stereo-Trennung aktivieren/deaktivieren <Ctl + S> Stereo-Fadenkreuz akt./deakt. <Alt + C>

Re2flex — Mit Re2flex kénnen sie ihre eigenen Auflésungen erstellen und benutzen, um ihre 3D-Grafik-Hardware
optimal zu nutzen. Besonders beim Spielen im Stereo-Modus erhélt man durch eine hdhere vertikale Auflésung eine
weitaus bessere Bildqualitat. Beachten sie bitte, daf’ nicht alle 3D-Grafikbeschleuniger Re2Flex unterstiitzen.

Momentan werden 3dfx-Voodoo2 und Voodoo-Banshee (DirectX 5 Version) von Re2Flex unterstiitzt.
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Abschnitt 3: Eye3D Anzeige Eigenschaften Menii

Sie sind nun bereit, um sich mit dem Eye3D-Anzeige-Eigenschaften-Menl (EAM) vertraut zu machen. Benutzen sie
die Einstellungsmoglichkeiten des EAMs, um die Funktionalitat ihren Wiinschen anzupassen. Die Eye3D-Software
beinhaltet ein Stereo-Testbildschirm, mit dem sie Uberprifen kénnen, ob sie die Hard- und Software korrekt installiert
haben. Offnen sie das Eye3D-Anzeige-Eigenschaften-Meni, indem sie mit dem rechten Mausknopf irgendwo auf der
Arbeitsflache klicken und aus dem Meni ,Eigenschaften“ anwahlen. Anschliefend mussen sie auf den Eye3D-
Eintrag klicken. Sie sollten nun folgendes auf dem Bildschirm sehen:

Bemerkung: Das Eye3D-Einstellungs-Menii kann je nach dem/den verwendeten 3D-Beschleuniger(n)
moglicherweise etwas anders als auf dem folgenden Bild aussehen. Bei Systemen mit mehren Eye3D-
kompatiblen 3D-Beschleunigern, enthalt das Eye3D-Anzeige-Eigenschaften-Menii zusétzlich noch eine
Einstellungsmoglichkeit (wie unten dargestelit) fiir die Auswahl des jeweiligen Beschleunigers. Jeder
Beschleuniger kann unabhéngig von den anderen konfiguriert werden.

Dizplay Properties
Backaground | Screen Saver I Appearance I Effects I
Web Eye3l I EvedD Actieataor I Settingz

— Rezolution — Reszolution Override
— 1 " On
/ . & Off
200 by 600 pixels
— Refrezh Rate — Stereoscopic Suppork
¥ Steren " Onftuto Mode
5] Han:Steres o OffHotkey
f = Off
!
B0 B0 Hz i
Test Mon-Steren Mode Test Steren kMode Advanced... |

W Automatic Direct</0penGL Wrapper Loading

WICKEDID Copyright [C] 1997-1933 M etabyte, [ne. P_'Dwere!:l_hf
&l rights reserved. EDGT

Ok, I Cancel | e[ |

Eye3D-Anzeige-Eigenschaften-Menii

Die Hauptaufgaben des Eye3D-Systems (Stereo-Unterstlitzung, ,Resolution Override®, und Re2Flex auf
unterstltzten Karten) kénnen im Eye3D-EAM eingestellt werden. AuRerdem sind zusétzliche Funktionen in den
Untermends, die Uber das Eye3D-EAM durch Knépfe erreichbar sind, vorhanden. Wir wollen nun alle Abschnitte des
Eye3D-EAMs erldutern:

Video Adapter

Dieser Abschnitt zeigt den aktuellen 3D-Beschleuniger an, welcher momentan von der Eye3D-Software kontrolliert
wird. Falls sie nur einen Eye3D-kompatiblen Beschleuniger haben, wird dieser als Text angezeigt. Falls sie mehrere
Eye3D-kompatible Grafikbeschleuniger installiert haben, erscheint ein Meni (wie oben dargestellt), welches ihnen die
Moglichkeiten bietet, den jeweiligen Beschleuniger zu konfigurieren und zu testen. Alle Einstellungen gelten nur fir
den gewahlten Beschleuniger.

METABYTE



Resolution (Auflosung) und Refresh Rate (Bildwiederholrate)

Der Schiebebalken fir die Auflésung hat verschiedene Aufgaben. Als erstes erlaubt er ihnen das Einstellen einer
Bildwiederholrate fiir eine ganz spezielle Auflésung, sowohl fiir den aktiven, als auch firr den inaktiven Stereo-Modus.
Waéhlen sie eine Auflésung mit dem Schiebebalken im Men( ,Resolution“ und benutzen sie anschlieiend den
anderen Schiebebalken fur die Auswahl einer Bildwiederholrate fur diese Auflésung. Klicken sie auf “Apply”, um die
Bildwiederholrate fur die gewahlte Aufldsung zu setzen. Sie kénnen unterschiedliche Bildwiederholraten fiir den
Stereo und den Nicht-Stereo-Modus mit Hilfe der Kndpfe (,Stereo”, ,Non-Stereo®) definieren. Sie kénnen ebenso den
Schiebebalken fiir die Auflésungen benutzen, um die Auflésung im Modus ,Resolution Override® einzustellen. Dazu
muissen sie die Aufldsung einstellen, in der sie ihre Spiele spielen méchten und zusétzlich den ,,On“-Knopf im
.Resolution Override“-Bereich aktivieren. Wenn sie anschlieend ihre unterstiitzten Spiele starten, werden diese
automatisch in der von ihnen vorgegebenen Auflésung betrieben, unabhéngig davon, welche Auflésung im Spiel
eingestellt ist. Generell bietet ein Erhéhen der Auflésungen, solange ihre Hardware (sowohl Grafikkarte als auch
Monitor) diese hohen Auflésungen unterstitzt, eine deutlich bessere Bildqualitat. Das gleiche gilt fiir die
Bildwiederholrate. Um so hdher die Bildwiederholrate, desto komfortabler wird das Spieleerlebnis. Beides gilt
besonders fiir den Stereo-Modus. Sobald der Stereo-Modus aktiv ist, wird die vertikale Auflésung halbiert, damit die
Bilder aus den Blickwinkeln fiir das rechte und fir das linke Auge simultan gezeichnet werden kénnen. Spielen in
niedrigen Auflésungen wie z.B. 640x480 kann zu einem ,Interlace“-Eindruck beitragen. Es ist daher sehr
empfehlenswert, da Spiele in einer Aufldésung mit mindestens 800x600 betrieben werden. Die Stereo-Unterstiitzung
bendtigt einen Monitor, der mindestens eine Bildwiederholrate von 100Hz in der benutzten Auflésung unterstiitzt. Das
liegt daran, daR im Stereo-Modus die Bildwiederholrate, die zum Monitor weitergeleitet wird, doppelt so hoch wie die
gewahlte Bildwiederholrate ist. Eine angenehme Bildwiederholrate wére 60Hz pro Auge, was bedeuten wiirde, dafy
der Monitor mit 120Hz arbeiten miifdte. Versuchen sie zuerst eine Bildwiederholrate von 60Hz, und variieren sie diese
anschlieend, bis sie eine Einstellung gefunden haben, die sowohl von ihrer Hardware unterstitzt wird und auch
gleichzeitig komfortabel ist.

Stereoscopic Support (Stereo-Unterstiitzung)

Die Knépfe im Abschnitt ,,Stereoscopic Support“ ermdéglichen ihnen die Wahl zwischen drei Betriebsarten: Stereo-
Modus automatisch aktivieren, Stereo-Modus manuell mit Hotkeys aktivieren, Stereo-Modus niemals aktivieren.

On/Auto Mode — Wird dieser Knopf aktiviert, wird der Stereo-Modus automatisch aktiviert, wenn ein Spiel
gestartet wird. Dieser Modus wird Ublicherweise eingeschaltet. Trotzdem kann es bei einigen Spielen
passieren, dal’ die Menls oder Startbildschirme nicht korrekt im Stereo-Modus dargestellt werden, obwohl
es im Spiel an sich keine Probleme gibt. In so einem Fall wéhlen sie die Hotkey-Einstellung. Falls der
Stereo-Modus nicht automatisch gestartet wird, obwohl diese Einstellung aktiviert wurde, schalten sie ihn
bitte durch die Hotkeys wahrend des Spiels ein.

Off/HotKey — Bei dieser Einstellung werden die Spiele normal (ohne Stereo) gestartet. Im Spiel haben sie
die Moglichkeit, den Stereo-Modus mit dem Hotkey, dem sie “toggle stereo on* zugewiesen haben
(voreingestellt ist <cntrl>-T), zu aktivieren. Beachten sie bitte, daf3 diese Einstellung nur fur Direct3D und
Glide auf 3dfx-Beschleunigern gilt. In OpenGL-Spielen, die den OpenGL-Stereo-Wrapper benutzen, kann
der Stereo-Modus nur entweder an oder aus sein; es ist nicht méglich den OpenGL-Stereo-Wrapper aus
dem Spiel heraus zu aktivieren/deaktivieren.

Off — Wird “Off” gewahlt, wird die Stereo-Unterstlitzung komplett deaktiviert, und die Spiele laufen so, wie
sie normalerweise laufen wiirden. Das kann bei Problemen und bei Spielen, die keinen Stereo-Modus
vertragen, nitzlich sein.

Resolution Override

Durch den Knopf “Resolution Override” kann bestimmt werden, ob die “Resolution Override”-Funktion benutzt oder
nicht benutzt werden soll. Um “Resolution Override” zu benutzen, gehen sie auf “On” und wahlen sie eine Auflésung
mit dem Schiebebalken. lhre kompatiblen Spiele, werden in dieser Auflésung gestartet, unabhéngig davon, welche
Auflésung im Spiel selber eingestellt wurde. Um die Spiele in ihrer eigenen Auflésung zu betrteiben, missen sie “Off”
wahlen. Falls sie einen 3D-Beschleuniger haben, der Re2Flex unterstitzt, haben sie zusatzlich die Option direkt im
Spiel “Resolution Override” zu aktivieren oder zu deaktivieren, indem sie den HotKey “Toggle Resolution Override”
(voreingestellt <cntrl>-F) driicken. Bemerkung: Spiele verwenden unterschiedliches Texturmanagement-
Techniken, so daB es moglicherweise zu Konflikten mit “Resolution Override” kommen kann. Schalten sie
“Resolution Override” aus, und stellen sie die Auflésung im Spiel ein, falls es fiir ein einzelnes Spiel nicht
funktionieren solite.

3D-Modus-Test-Knoépfe

Das Eye3D-EAM besitzt 2 Kndpfe, mit denen es mdéglich ist, ihre Hardware mit der gewéhlten Auflésung und der
dazugehdrigen Bildwiederholrate zu testen. Der eine Knopf ist zum Testen des Standard 3D-Modus da, der andere
testet den 3D-Stereo-Modus. Falls ein Test mit dem gewahlten Grafikmodus fehlgeschlagen ist, miissen sie evtl. die
Auflésung und/oder die Bildwiederholrate verandern und erneut testen.

Test Non-Stereo Mode: Der Knopf “Test Non-Stereo Mode” aktiviert einen 3D-Testbildschirm, der mit der
gewahlten Auflésung und der eingestellten Bildwiederholrate dargestellt wird. (Die Bildwiederholrate ist die
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“Non-Stereo” Bildwiederholrate.) Als erstes sollten sie die vorgegebenen Einstellungen ausprobieren, da diese
mit der gangigsten Hardware kompatibel sein sollte. Sie sollten den folgenden Bildschirm sehen:

“Test Non-Stereo”-Bildschirm

Der momentan gewahlte Modus wird in der unteren rechten Ecke des Bildschirms angezeigt. Um den
Testmodus zu verlassen, driicken sie bitte <Esc>. Bemerkung: Nur Karten, die von Re2Flex unterstiitzt
werden, haben die zusiatzlichen Kontrollen auf dem Bildschirm.

Re2Flex- fahige Karten: Um die BildgroRe und die Bildlage zu verandern, konnen sie die auf dem
Bildschirm angezeigten Tasten benutzen.

Test Stereo Mode: Der “Test Stereo Mode”-Knopf aktiviert einen stereoskopischen 3D-Testbildschirm in der
gewahlten Auflésung und der momentan eingestellten Bildwiederholrate. (Die Bildwiederholrate ist die “Stereo”-
Bildwiederholrate.) Als erstes sollten sie die vorgegebenen Einstellungen ausprobieren, da diese mit der
gangigsten Hardware kompatibel sein sollte. Es sollte der folgende Bildschirm erscheinen, nachdem sie sich
ihre Eye3D Stereo-Brille aufgesetzt haben:

eset steieo hardware
pth perception test
ikt l' - ot e 4
— =stereno ‘Ot 1

bsc — exil

HEU GEE it

Eye3D-Stereo-Testbildschirm
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Bei dieser Gelegenheit kénnen sie gleich die vertikale Verschiebung ausgleichen. Dieses Justieren ist fur das best
mogliche 3D-Spieleerlebnis sehr wichtig. Bei 3dfx-Anwendern erzeugt der Eye3D-Stereoskopietreiber automatisch
die korrekte vertikale Ausrichtung; trotzdem missen kleine Anpassungen evtl. noch gemacht werden. Setzen sie ihre
3D-Brille ab, und schauen sie auf den Text des Bildschirms. Falls nétig, missen sie mit den Tasten U und | die
Anzeige so justieren, dal der Text vertikal korrekt ausgerichtet ist. (Beachten sie, daR der Text des Testbildschirms
nicht die horizontale Verschiebung der nachfolgenden Bilder besitzt. Trotzdem wird es in vielen Spielen so sein.)

Verberkal Y el
chesgiehtet M Rchet

Setzen sie sich erneut ihre 3D-Brille auf und schauen sie sich die Verbesserung an. Sie kénnen nun mit den Tasten
O und P die Stereo-Seperation so einstellen, dal es moglichst angenehm fir ihre Augen ist. Denken sie daran, daR
eine gréRere Stereo-Seperation einen besseren Stereo-Effekt erzeugt. Sie sollten nun ein einzelnes 3D-Bild auf dem
Bildschirm sehen. Sie kdnnen auch die anderen auf dem Bildschirm angezeigten Tasten benutzen, um die Bildgréfie
und Bildlage einzustellen. Mit <Esc> gelangen sie zurlick zum EAM. Starten sie den Stereo-Test mit verschiedenen
Auflésungen und Bildwiederholraten, um die Leistungsféhigkeit ihres Monitors zu untersuchen. Falls sie 2 seperate
Bildschirme sehen (der eine Uber dem anderen), versuchen sie mit R die Stereo-Hardware zurtickzusetzen. Falls das
nicht gelingen sollte, driicken sie <Esc> und reduzieren sie die Bildwiederholrate und/oder die Auflésung und
versuchen sie es danach erneut.

Driicken sie <T>, um den ,Tiefenempfindungstest nach Vorne zu bringen. Sie sollten eine Reihe aus 5 Sternen
sehen, jeder Stern befindet sich von links nach rechts ,tiefer* im Monitor.

zeparation
=0 separation
¢ T iZedpos
*— reset/Save =sizZelposi

Esc — exil
HE 2 G e

Stereo-Tiefenempfindungstest
Driicken sie <Shift+T> um mit dem , Augentest® zu untersuchen, ob sie tatsachlich Stereo-Bilder sehen kénnen. Falls
sie ein Quadrat in der mittleren linken Halfte des gréReren Quadrats sehen kénnen, nehmen sie Stereo-Bilder korrekt
wabhr. Es gibt verschiedene Griinde, warum sie dieses Quadrat evtl. nicht sehen kénnen; suchen sie in solch einem
Fall einen Arzt auf. Um den ,Augentest” zu verlassen, driicken sie erneut <Shift+T>.

Stereo-Augentest
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Erweiterte Eigenschaften
Klicken sie auf den“Advanced...”-Knopf, um zu den zusétzlichen Kontrollmdglichkeiten zu gelangen.

Stereo Settings
Das ,Stereo Settings“-Meni hat 2 Schieberegler, die zum Einstellen der Stereo-Seperation fir ihre Hardware und
ihrem Wohlbefinden da sind.

Monitor Size: Bewegen sie den Regler, um die GroRe ihres Monitors einzustellen. Diese Einstellung
bestimmt die Pixel-Seperation zwischen dem Bild des linken und des rechten Auges. (Sie kénnen ebenfalls
direkt in Spielen Hotkeys zur Feineinstellung benutzen.)

Reduced Stereo Seperation: Gegeben ist die eingestellte MonitorgréRe, 100% Stereo-Seperation erzeugt
das genaue, ideale Stereo-Bild. Es kann sein, dal® 100% Seperation zu viel fir ihre Augen ist, wodurch sie
alles doppelt sehen. Sie kénnen den Regler benutzen, um die Seperation auf eine fur ihre Augen
angenehme Stufe zu stellen. Fangen sie mit den vorgegebenen 50% an und justieren sie so lange, bis sie
einen komfortablen Wert erreicht haben. Beachten sie, dal’ sie nach der Gewéhnungsphase an die
Stereoskopie mdglicherweise die Seperation erhéhen méchten, um einen noch intensivere 3D-Eindruck zu

erfahren.
Advanced Properties
OpenGL | Glide | EyelD Useful Links
Stereo Settings | Kevboard Cantrals I Crozshair
— Maonitar Size
1
!
17.0"

— Reduced Stereo Separation

|
/
502

] I Canicel N 1]

Stereo-Settings-Menii

13
METABYTE



Keyboard Controls

Tastatur Hotkeys sorgen dafir, daf’ sie mit ihrer Tastatur Tastenkombinationen definieren kénnen, um die Eye3D-
Software wahrend eines Spiels dynamisch anzupassen. Sie kénnen z.B. den Stereo-Modus und ,Resolution
Override” aktivieren/deaktivieren, oder die Stereo-Seperation auf einen fur sie angenehmen Wert &ndern. Die Eye3D-
Hotkeys sind nach der Installation der Eye3D-Software mit bequemen Tastenkombinationen vordefiniert. Zum
Neudefinieren der Tasten miissen sie die von ihnen gewilinschte Funktion, fur die sie eine Taste definieren mdchten,
auswahlen, und die Taste(n) in dem Kasten auf der rechten Seite eingeben. Beachten sie, dal} sie auch
Kombinationen mit <Alt>, <Ctrl>, und/oder <Shift> benutzen kénnen. Halten sie hierfur die Modifikationstaste(n), und
driicken sie gleichzeitig die Taste, die definiert werden soll. Somit haben sie die Méglichkeit, Tastaturkombinationen
zu konfigurieren, die nicht von dem Spiel selber benutzt werden.

Toggle Stereo — Mit dieser Funktion kénnen sie den Stereo-Modus in einem Spiels aktivieren/deaktivieren.
Sie kénnen zwischen dem Stereo-Modus und dem Nicht-Stereo-Modus hin- und herschalten um z.B. kleine
Objekte, die im Stereo-Modus nicht richtig erkennbar sind, zu betrachten. Beachten sie, dalk dieser Hotkey
ausschlieBlich in Direct3D-Spielen brauchbar ist (und Glide-Spiele fiir 3dfx-Anwender).

Less/More Stereo Seperation — Mit dieser Funktion kénnen sie die Stereo-Seperation im Spiel beeinflu3en.
Die neue Einstellung wird gesichert und im Stereo-Einstellungs-Meni angezeigt.

Less/More Vertical Seperation — Mit dieser Funktion wird die vertikale Seperation zwischen den Bildern
des linken und des rechten Auges eingestellt. Der einfachste Weg, um die vertikale Seperation korrekt
einzustellen, ist das Ausrichten anhand eines 3D-Textes auf dem Bildschschirm. Bemerkung: Die korrekte
vertikale Seperation ist wichtig, um die Méglichkeit einer Uberanstrengung der Augen zu vermeiden.

Reset Stereo — Benutzen sie diese Funktion, um die Stereo-Seperation zurtick zu setzen, falls ihr Monitor
kein stereoskopisches Bild mehr liefert. Versuchen sie ebenfalls diesen Hotkey zu verwenden, wenn sie
zwei Bilder auf dem Bildschirm sehen (das eine iber dem anderen).

Toggle Stereo Seperation — Setzt die Stereo-Seperation von dem momentan benutzten Wert auf 0.

Crosshair Control — Benutzen sie diese Funktion, um durch alle vorhandenen 3D-Fadenkreuze fur 3D-
Spiele zu blattern. Die verfligbaren Fadenkreuze sind “None” (kein Fadenkreuz), “Laser” (roter Punkt), und
“cross” (ein Standart-3D-Fadenkreuz). Die Fadenkreuze sind nur in OpenGL und Glide nutzbar.

Die folgenden Funktionen sind nur fiir Re2Flex- kompatible Beschleuniger:

Toggle Resolution Override — Mit diesem Hotkey kann man ,Resolution Override“ in Direct3D (und Glide
fur 3dfx-Anwender) fur Spiele aktivieren/deaktivieren.

Toggle Stereo & Resolution O. — Zum synchronen Umschalten von Stereo und ,Resolution Override®.

Advanced Properties |
OperGL | Glide | Eye3D Ussful Links
Steren Settings k.epboard Controls I Crozzhair
Hot Keps:

Togagle Steren IEtrI +T
Less Steren Separation

More Stereo Separation

Lesz Vertical Separation

kore Wertical Separation

Reszet Steren

Toggle Steren Separation

Crogshair Contral

Set a "hot key' to toggle stereo ondoff within a game. You can
uze thiz function to zwitch back and forth between stereo and
non-stereo o view items that are illegible in stereo, Works only
with Direct3D and Glide Games.

| ] I Cancel SEpl

Keyboard-Hotkey-Einstellungsmenii
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Crosshair

Die Eye3-Treiber stellen ihnen zwei echte stereoskopische 3D-Fadenkreuze zur Verfligung, die anstelle der flachen
2D-Fadenkreuze einiger Spiele benutzt werden kénnen. Mit dem Fadenkreuz-Einstellungs-Meni kann das Aussehen
dieser Fadenkreuze festgelegt werden. Beachten sie bitte, dal diese Funktion nur in OpenGL- und Glide-Spielen, die
im Stereo-Modus laufen, nutzbar ist.

Image — Wahlen sie ,Off, um das im Spiel eingebaute Fadenkreuz zu benutzen und bei Spielen, bei denen
kein Fadenkreuz notwendig ist. Benutzen sie ,Cross” oder ,Laser” als echte 3D-Zielvorrichtungen. Beachten
sie, dal} sie im Spiel mit einem Hotkey alle vorhandenen Bilder durchschalten kénnen.

Size — Zum Wahlen der GrélRe des Fadenkreuzes oder des Lasers. Werte gréRer als 100 erzeugen ein 3D-
Fadenkreuz, dessen Gréfie von der Entfernung des anvisierten Objektes abhangt.

Shift X — Zum Einstellen der korrekten horizontalen Position des Fadenkreuzes.

Shift Y — Zum Einstellen der korrekten vertikalen Position des Fadenkreuzes.

Advanced Properties
OperGL | Glide | Eye3D UsefulLinks |
Stereo Settings I F.eyboard Controls Lrazshair
— Size — Image
Less J Mare o
1000 _
o
- Shift Laser @
Less | M ore
J Cross
a000
— Shift v’
Less J Mare
BO00

k. I Cancel e 1

Fadenkreuz-Einstellungs-Menii
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OpenGL

Das OpenGL-Menii erlaubt ihnen, verschiedene Einstellungen fiir Spiele, die den OpenGL-Stereo-Wrapper benutzen,
vorzunehmen. Bei allen Karten auRer Voodoo2, Voodoo3 und Banshee wird der Stereo-OpenGL-Wrapper
automatisch geladen. Fur diese drei Karten muR der Metabyte-OpenGL-Stereo-Wrapper manuell installiert werden.
Trotzdem sollte der Glide-Wrapper auf diesen Karten vorzugsweise fur alle OpenGL-Spiele benutzt werden.

Der OpenGL-Wrapper ist in einem der folgenden Unterverzeichnisse auf c:\\Programme\Metabyte\eyescream und hat
folgenden Dateinamen:

\Voodoo2 OpenGL32.GLD fir Glide OpenGL.D3D fir DirectX
\Banshee OpenGL32.GLD fiur Glide OpenGL.D3D fir DirectX
\Global OpenGL32.GLD fiir Glide(Voodoo3) r_opengl.dll fir DirectX (andere Karten)

Um den OpenGL-Stereo-Wrapper manuell zu installieren, miissen sie die passende Datei aus dem richtigen
Unterverzeichnis in das Spieleverzeichnis des Spiels, welches den Wrapper benutzen soll, kopieren. Benennen sie
die Datei in Opengl32.dll um.

Bemerkung: Fiir 3dfx Anwender ist ein OpenGL-Treiber fiir Quake3 in der Eye3D-Software enthalten. Zwei
identische Dateien, opengl32.dll und opengl32.gld werden in das Verzeichnis
c:\programme\metabyte\eyeSCREAM\Voodoo2 und/oder c:\programme\metabyte\eyeSCREAM\banshee
kopiert. Kopieren sie die Datei opengl32.dll in ihr Quake3-Verzeichnis und benutzen sie die Glide-Einstellung,
um Quake3 im Stereo-Modus zu spielen.

Das OpenGL-Einstellungs-Menii besitzt mehrere unterschiedliche Einstellungen, um den OpenGL-Wrapper
anzupassen.

Additional Gamma Correction — Sie kénnen die Helligkeit der Anzeige mit dem Schieberegler einstellen.

Bemerkung: Die folgenden 3 Kontroliméglichkeiten funktionieren nur bei speziellen OpenGL-Spielen.
(Quake, Quake2, Herectic Il, Hexen Il)

More Gamma Correction — Benutzen sie diesen Schieberegler, um die Helligkeit von Objekten in Spielen
zu verandern (Kann zum besseren Identifizieren von Gegnern benutzt werden!). Bei einem Wert von 1.00
werden die Objekte mit der selben Gamma-Stufe wie die Umgebung dargestellt. Bei Werten kleiner als 1.00
werden die Objekte dunkler, bei Werten groRer als 1.00 werden die Objekte heller.

Animate Step — Bei Werten, die ungleich 1.00 sind, werden die Objekte aus einem Spiel blinkend
dargestellt. Der Schieberegler bestimmt die Amplitude des Blinkens.

Animate Frequency — Bestimmt die Frequenz von animierten Objekten.

Advanced Properties Ed

Steren Settings . I F.evyboard Controls I Crozzhair
Upenial I Glide I Eve3D Useful Links
— Additional Garmma Corection
Less J Maore
1.00

— GL Modulate Effects

More Gamma Correction:

Less | kare
P
1.00
Animate Step:
Less | kare
P
1.00
Animate Frequenci:
Lezs )I FMoare
1 Hz

Ok I Cancel i [

OpenGL-Einstellungs-Menii
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Bemerkung: Die folgenden Meniis sind nur fiir Anwender mit Voodoo2 und der DirectX5 Banshee-Installation
vorhanden.
Gamma Correction

Die Gammakorrektur Schiebebalken dienen zum Einstellen des roten, grinen und blauen Gamma-Wertes fir
Direct3D- und Glide-Spiele.

Advanced Properties

Gamma-Korrektur-Einstellungs-Menii
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Direct3D
Zusatzliche Direct3D-Einstellungsmdglichkeiten fir 3dfx-Beschleuniger.

Disable Anti-Aliasing — Anti-Aliasing reduziert die ,Treppenbildung“ von Polygonen in bestimmten Spielen,
wodurch eine bessere Darstellungsqualitat erreicht wird. Anti-Aliasing ist standardmé&Rig aktiviert.
Deaktivieren sie es, falls sie Probleme mit ihren Direct3D-Spielen bekommen.

Force trilinear texture filtering (nur Voodoo2) — Benutzen sie diesen Knopf bei D3D-Anwendungen, die
Mipmapping und bilineares Filtern benutzen, damit die Eye3D-Treiber generell die Ausgabe trilinear filtern.
Sie erhalten ein weicheres Bild, falls dieser Modus untersttitzt wird. Deaktivieren sie diese Funktion, falls sie
Probleme mit ihren Direct3D-Spielen bekommen.

Don’t sync buffer swaps to monitor refresh rate — Benutzen sie diese Einstellung, um die
héchstmégliche Bildrate zu erhalten, indem die limitierende Bildwiederholrate vom Monitor ignoriert wird.
Bemerkung: Falls die Bildrate groRer als die Bildwiederholrate ist, werden die Daten der Applikation
schneller erneuert, als der Monitor sie auf den Bildschirm bringen kann. In einigen Féllen, in denen sehr
viele Daten verarbeitet werden, (z.B. beim Darstellen vieler Polygone und Texturen in einer
Hochgeschwindigkeitsumgebung), kommt es in ihrem Bild m&glicherweise zu einem ,Tearing” (AufreiRen
des Bildes). Dies ist ein Seiteneffekt der Applikation, die schneller bearbeitet wird, als der Monitor den
Bildschirm erneuern kann.

Advanced Properties
Stereo Settings I k.eyboard Controls | Croszhair I DpenGL
Gamma Caorrection I Glide Direct3D I Eve3D Uszeful Links

— Drectal Advanced Options
I~ Di

[ Force ilinear texture filkering

[T Don't sync buffer swaps to monitar refresh rate

] 4 I Cancel Sppli

Direct3D-Kontroll-Menii
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Glide

Zusatzliche Glide-Einstellungsméglichkeiten fiir 3dfx-Beschleuniger.

Force mipmap dithering — Schaltet Mipmapping fur Glide-Spiele ein. Es kann dadurch méglicherweise
eine bessere Bildqualitat erreicht werden.

Limit texture memory to 2MB — Wahlen sie diese Option, falls sie Probleme mit einigen alteren Glide-
Spielen bekommen.

Force triple color buffering — Aktiviert Dreifachpufferung fiir Glide-Anwendungen. Es kann dadurch
maoglicherweise eine bessere Bildqualitat erreicht werden, wobei einige Spiele nur eine doppelte Pufferung
erwarten und dadurch ein Blitzen auftreten kann.

Don’t sync buffer swaps to monitor refresh rate - Benutzen sie diese Einstellung, um die h6chstmdgliche
Bildrate zu erhalten, indem die limitierende Bildwiederholrate vom Monitor ignoriert wird. Bemerkung: Falls
die Bildrate grof3er als die Bildwiederholrate ist, werden die Daten der Applikation schneller erneuert, als der
Monitor sie auf den Bildschirm bringen kann. In einigen Fallen, in denen sehr viele Daten verarbeitet werden,
(z.B. beim Darstellen vieler Polygone und Texturen in einer Hochgeschwindigkeitsumgebung), kommt es in
ihrem Bild méglicherweise zu einem ,Tearing“ (Aufrei3en des Bildes). Dies ist ein Seiteneffekt der
Applikation, die schneller bearbeitet wird, als der Monitor den Bildschirm erneuern kann und ist kein Treiber-
oder Boardproblem

Glide Switch — Im Glide-Wechsel-Fensters kann bestimmt werden, ob der Glide-Wrapper aktiviert werden
soll, um Glide-Spiele in Stereo und/oder ,Resolution Override“ zu spielen. Falls sie mehr als einen einzigen
3dfx-Beschleuniger in ihrem System haben, kénnen sie hier bestimmen, mit welchem Beschleuniger sie ihre
3D-Spiele spielen wollen. Wéhlen sie ,use original Glide“, falls ihr Spiel nicht kompatibel mit dem Stereo-
Modus oder ,Resolution Override“ ist. Bei Systemen mit mehreren 3dfx-Beschleunigern, kann hier zwischen
den Voodoo2 und Banshee DOS-Glide- und Glide3-Treibern gewahlt werden.

Original Glide Path — Der Pfad der original Glide-Dateien. Er sollte normalerweise nicht verandert werden.

Advanced Properties
Steren Settings I K.epboard Controlz I Crozghair I OpenlEl
Gamma Corection Glide | Direct3D I EyedD Useful Links

— Original Glide Advanced Optiong
[ Force mipmap dithering
[T Limit texture memony ta 2ME
[ Force tiple colar buffering

[~ Don't sync buffer swaps to monitar refresh rate

The Original 30f: Woodoo2 Glideds driver iz cunrently being uzed.
Y'ou may replace it with ane aof the follawing drivers:

= Wicked3D Glidedx wrappers
- wicked3D Voodoo2

-- Original Glidey drivers

The Original 30 Yoodoo? Glide3s driver ie cumently being uzed.
'ou may replace it with ane of the following drivers

| Original 3Dt Yoodao2 Glide3x driver =l

Original Glide Path:
IE:"\F'ru:ugram Filezhh etabyte’EpeSCREAM Y nodoo2hGlide2s. arg |

0k, I Cancel | Apply |

Glide-Kontroll-Fenster
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Die folgenden Funktionen sind nur fiir Karten, die von Re2Flex unterstiitzt werden vorhanden:

Custom Resolution

Die Eye3D-Software enthélt die Re2Flex-Technologie, mit der sie die komplette Kontrolle Uber die Auflésungen und
Bildwiederholraten von Spielen in Direct3D, QuakeGL, und Glide haben. Mit dem ,,Custom Resolution“-Knopf kénnen
sie ihre Spiele auf Re2Flex anpassen.

Mit der Eye3D’s Re2Flex-Technologie kénnen sie eine Anpassung der Auflésung ihrer 3D-Umgebung vornehmen,
indem sie Nicht-standard-Bildschirmmodi definieren und benutzen kénnen. Um eigene Modie zu definieren:

1)
2)

3)

4)

Klicken sie auf den ,,Custom Resolution... ,-Knopf. Dadurch erscheint das ,Custom Resolution Control Center".
Es gibt zwei Moglichkeiten, neue Aufldsungen einzufligen.

a. Tippen sie die gewlnschten Breiten- und Hohenwerte in das Feld ,Input Desired Resolution®. Sie kénnen die
Werte auch mit den Pfeilen neben den Eingabefeldern erhéhen oder erniedrigen. Bemerkung: Das "Powered by
Wicked3d"-Bitmap &ndert seine Gréf3e um die eingegebenen Werte widerzuspiegein.

b. Bewegen sie ihren Mauspfeil auf die untere rechte Ecke des "Powered by Wicked3d"-Bitmaps. Sie kbnnen
nun das Bitmap mit der Maus skalieren. Bemerkung: Die Zahlen in dem Feld ,Input Desired

Resolution" veréndern beim Skalieren ihre Werte.

Wahlen sie ,Add“, nachdem sie die gewilinschte Auflésung eingestellt haben. Die neue Aufldsung wird in die
Liste der verfiigbaren Auflésungen eingefligt und bekommt als Endung das Wort ,costum® angefligt, um
anzuzeigen, dal} es sich um eine selbst definierte Auflésung handelt.

Klicken sie auf ,OK" um zuriick zu dem Eye3D-EAM zu gelangen.

Sie kénnen den neuen Modus nun mit dem Schieberegler im EAM auswahlen. Bemerkung: Sie kénnen insgesamt
14 Modie, inklusive der Standard Modi speichern.

Folgen sie den ndchsten Anweisungen um einen eigenen Modus zu Iéschen:

1.
2.

3.

Klicken sie auf den Knopf ,Custom Resolution...,. Dadurch erscheint das ,,Custom Resolution Control Center.
Wahlen sie die Auflésung, die sie I6schen moéchten. (Bemerkung: Sie sollten nicht die vordefinierten
Auflésungen entfernen. Nur Modi, die mit dem Wort “(custom)" gekennzeichnet sind, sollten entfernt werden.)
Klicken sie auf den Knopf ,Delete".

Klicken sie auf ,OK" um zuriick zu dem Eye3D-EAM zu gelangen.

Cusztom Reszolution Control Center E2

YWidth ranges from 320 to 1024 by step 16. Ligt of regiztered modes;

Height ranges from 200 to 672 by step 2. E12 by 304 pisels, 16 bpp
Input Desired Regolution —— Eig E}I igg pi:-:e:s, ]IE Epp
: - : i pixels, pp
width: 352 =7 pisels 800 by GO0 pivels, 16 bpp
P = . 960 by 672 pixelz, 16 bpp [custom]
Height: [672 =] pisels 1024 by B72 pinels, 16 bpp

To change resolution by uzing the mouse,
drag a corner ar zside of the bitmap picture
ity any direction,

Powered by

| Delete

Advanced Fesolution Options——
[~ Scanline Doubling
[ Interlaced

] | Cancel

Eigene Auflésungen
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Custom Refresh Rates

Die Eye3D Re2Flex Technology erlaubt ihnen die Anpassung der Bildwiederholrate fiir Stereo/Nicht-Stereo-Spiele in
1 Hz Schritten, indem der Schiebebalken im Eye3D-EAM auf die gewilinschte Bildwiederholrate gezogen wird.

Vorsicht: Verschiedene Monitore haben unterschiedliche Leistungsgrenzen. Bevor sie die erzeugte
Auflésung in Spielen benutzen, testen sie diese vorher mit dem ,, Test Mode“-Knopf. Falls sie einen
schwarzen Bildschirm bekommen sollten oder das Bild nicht korrekt dargestellt wird, driicken sie <Esc> und
reduzieren sie die Bildwiederholrate.

Nur fiir 3dfx Voodoo2-Anwender:

Voodoo2-Anwender mit einer einzigen Karte: Anwender mit einer einzigen Voodoo2-Karte (oder Anwender mit
SLI und einer deaktivierten Karte) haben zwei weitere Optionen fir die Auflosung.

Scanline Doubling — Wird ,Scanline Doubling® aktiviert, werden die horizontalen Zeilen doppelt gezeichnet.
Dadurch kann die Bildqualitét im Stereo-Modus drastisch gesteigert werden. Die Auflésung 800x600 mit
»ocanline Doubling“ sieht im Stereo-Modus sehr gut aus. Beachten sie, dal} ,Scanline Doubling“ die
horizontale Frequenz des Monitors verdoppelt. Testen sie deswegen den Modus, bevor sie ihn in Spielen
einsetzen. Das klicken auf den ,Scanline doubling” Knopf aktiviert ,Scanline Doubling® fir den Modus, der
momentan in der Liste hervorgehoben ist.

Interlace — Der Interlace-Modus ist nur fir Anwender, die nur sehr niedrige Aufldésungen benutzen kénnen.
Diese Option ist fiir den iblichen Gebrauch nicht notwendig.

Voodoo2-SLI-Anwender: Anwender mit 2 Voodoo2’s mit der SLI-Einstellung kénnen wéhlen, welche der beiden
Karten sie fir die 3D-Ausgabe benutzen méchten. Normalerweise wird bei der Benutzung von ,Automatic Detection®,
die Ausgabe automatisch auf der Voodoo2 ausgegeben, die am Monitor angeschlossen ist. Mit dem Knopf kénnen
sie auch SLI fir Spiele, die nicht unterstitzt werden, deaktivieren.

Fiir 3dfx-Banshee-Anwender: Falls sie bei der Banshee-Installation die ,DirectX5“-Version aktiviert haben, wird die
Eye3D-Software ein ,Anzeige Eigenschaften Men{® zum Einstellen der 2D-Funktionen der Banshee-Karte installieren.
Benutzen sie dieses Meni zum Einstellen der Auflésung und der Bildwiederholrate von ihrer Windows Arbeitsflache
und den 2D Applikationen.

Banzhee AGP for Windows 95/98. VYer. 1.70 Properties
General I Adapter | b oritor I Perfarmance
Calar M anagement ‘wicked2D | EpeiD
— Re2Flex
Bezalution:
Lesz J kdore
1024 by 768 pixels
Color Depth:
Lesz J kdore
32 bpp
Fefrezh Fate:
1
/
43 I?E Hz _I? 162
— Monitar Adjustrment
N . Advanced. ..
Pozition Size

‘EAE | - + [Zamma... |
|

Sugtem [nfa...
Reszet |

)4 Cancel | Sl |

Banshee-2D-Einstellungs-Menii
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Abschnitt 4: ...zum Wesentlichen

Sie sind nun bereit, um die stereoskopischen Unterstlitzung bei Spielen auszuprobieren. Alle Schritte, um die Eye3D-
Software fur Direct3D/OpenGL und Glide (fur 3dfx-Anwender) Spiele zu konfigurieren sind besprochen worden. Fiir
3dfx-Anwender ist es wichtig zu wissen, ob das Spiel, das sie mit der Eye3D-Software spielen wollen, fiir
Direct3D oder fiir Glide geschrieben ist.

Bevor wir anfangen, sollten wir noch kurz ein zusétzliches Konzept der Eye3D-Software erwdhnen; Stereo-
Konfigurationsdateien. Stereo-Konfigurationsdateien optimieren die Stereo-Einstellungen fiir ein spezifisches Spiel.
Stereo-Konfigurationsdateien sind bei vielen der populédren Spielen enthalten. Diese Dateien werden automatisch
benutzt, wenn ein Spiel mit einer zugehérigen Konfigurationsdatei im Stereo-Modus gestartet wird. In dem Fall, daf}
ein Spiel, das sie spielen mdchten, keine Stereo-Konfigurationsdatei besitzt, kann eine Meldung angezeigt werden,
die sie auf diesen Sachverhalt hinweist. Sie kénnen mit der Taste, die auf dem Bildschirm angezeigt wird, die
Nachricht umgehen und das Spiel im Stereo-Modus fortsetzen. Eye3D wird fiir die neusten kompatiblen Spiele
Updates zur Verfligung stellen.

Konfigurieren der Eye3D-Software fiir Direct3D/OpenGL-Spiele
Einfache Schritte um die Eye3D-Software mit Direct3D/OpenGL zu betreiben:

1. Offnen sie ihr Eye3D-EAM

2. Wahlen sie den 3D-Beschleuniger, auf dem die Spiele laufen sollen, aus der Liste aus, falls sie mehrere Eye3D-
Softwere kompatible Beschleuniger besitzen.

3.  Wahlen sie ,Auto-Mode“ oder ,Hotkey“ aus dem Bereich ,Stereoscopic support‘. Bei OpenGL-Spielen mufl
Automode/On fiir den Stereo-Modus eingestellt werden.

4. Wahlen sie eine Auflésung aus dem Bereich ,Resolution Override®, falls sie ,Resolution Override® benutzen
wollen.

5. Starten sie das Direct3D- oder OpenGL-Spiel.

6. Vergewissern sie sich, daf} ihre Eye3D kompatible 3D-Karte von dem Spiel benutzt wird. Falls nétig, wahlen sie
den Eye3D-Software kompatiblen Beschleuniger in den Grafik-Optionen des Spiels.

7. Wahlen sie die Auflésung, in der das Spiel laufen soll, falls kein ,Resolution Override” benutzt werden soll.
Beachten sie, dafl3 héhere Auflésungen deutlich besser im Stereo-Modus aussehen.

8. Dricken sie ihre Tastenkombination flr ,Toggle Stereo” (voreingestellt ist <Ctrl+T>), falls ,Hotkey” gewahlt
wurde. Falls ,On* gewahlt wurde, wird das spiel automatisch im 3D-Modus gestartet.

9. Uberpriifen sie, ob das Bild korrekt vertikal ausgerichtet ist. Benutzen die Hotkeys um das Bild vertikal
auszurichten, falls es notwendig ist.

10. Erleben sie ein 3D Spielerlebnis wie noch nie zuvor!

Konfiguration der Eye3D-Software fiir Glide-Spiele

Glide-Spiele unterscheiden sich von Direct3D-Spielen dadurch, dal} sie ohne Probleme bei der Darstellung von Text
und Mens im Stereo-Modus gestartet werden kénnen. Das selbe gilt auch fir ,Resolution Override* bei Glide-
Spielen. Zuséatzlich kénnen sie Stereo und ,Resolution Override” wie bei Direct3D-Spielen Ublich
aktivieren/deaktivieren. Trotzdem muf der Glide-Wrapper explizit aktiviert werden, um Stereo und ,Resolution
Override” in Glide Spielen benutzen zu kénnen. Beachten sie, dal® momentan nur glide2x-Spiele unterstiitzt werden.
Falls ihr Spiel mit glide3x arbeitet, miissen sie statt dessen die Direct3D Version des Spiels benutzen.

Einfache Schritte um die Eye3D-Software mit Glide in betreiben:
1. Offnen sie ihr Eye3D-EAM

2. Wahlen sie den 3dfx-Beschleuniger, auf dem die Spiele laufen sollen, aus der Liste aus, falls sie mehrere 3dfx
kompatible Beschleuniger besitzen.

3.  Wahlen sie ,Auto-Mode“ oder ,Hotkey“ aus dem Bereich ,Stereoscopic support".

4. Wahlen sie eine Auflésung aus dem Bereich ,Resolution Override®, falls sie ,Resolution Override” benutzen
wollen.

5. Klicken sie auf den Knopf ,Advanced...“.

6. Klicken sie auf den Eintrag ,Glide".
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7.

10.

11.

Wahlen sie den Glide Wrapper aus dem mittleren Bereich des Fensters (Oder, falls sie mehrere 3dfx-Karten in
ihrem System haben, wahlen sie den Glide-Wrapper fur die Karte, mit der sie die Spiele laufen lassen wollen,
aus) . Beachten sie, daB fiir Voodoo3-Karten der Glide-Wrapper mit “Wicked3D Global” bezeichnet wird.

Advanced Properties
Steren Settings | K.evboard Contralz I Crozghair
OpenGL Glide | =0 el Ll

— Original Glide Advanced Options
™| Eerze mipmap dittiening

I | Limnit bertine memen to 2K E
™ | Eoree briple eolan Buffering

™ | D't sy Buffer swaps ba maniter refreshrate

The Original 30f: Woodoo2 Glideds driver iz cunrently being uzed.
You may replace it with one of the following drivers:

=- WickedSD Glide2y wrappers

- e wicked3D Voodoo2

-- Original Glidey drivers

The Original 30 Yoodoo? Glide3s driver ie curently being uzed.
'ou may replace it with ane of the following drivers

| Original 3Dt Yoodoo2 Glide3x driver =l

Original Glide Path:
IE:'&F‘ngram Filezhh etabyte’EpeSCREAMNG lobal\Glidezs.org |

0k, I Cancel | Apply |

Erweiterte Einstellungen fiir Glide

Wahlen sie die Auflésung, in der das Spiel laufen soll, falls kein ,Resolution Override* benutzt werden soll.
Beachten sie, dafl3 héhere Auflésungen deutlich besser im Stereo-Modus aussehen.

Dricken sie ihre Tastenkombination fiir ,Toggle Stereo” (voreingestellt ist <Ctrl+T>), falls ,Hotkey“ gewahlt
wurde. Falls ,On* gewahlt wurde, wird das Spiel automatisch im 3D-Modus gestartet.

Uberpriifen sie, ob das Bild korrekt vertikal ausgerichtet ist. Benutzen die Hotkeys, um das Bild vertikal
auszurichten, falls es notwendig ist.

Erleben sie ein 3D-Spielerlebnis wie noch nie zuvor!
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Technische Unterstiitzung

Falls sie technische Unterstlitzung fir ihre Eye3D-Software bendtigen sollten, kontaktieren sie bitte den

Hersteller ihrer Eye3D- Software kompatiblen stereoskopischen Hardware. Fir FAQ’s und Spielelisten,
schauen sie bitte bei yaana d.com vorbei.

Advanced rroperes

——

Gliickwunsch!
Sie sollten nun das Eye3D-System und seine Benutzung verstanden haben.
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http://www.wicked3d.com/

